. A don Bosco a tuttovolume

PER DIRE Al RAGAZZ| QUELLO CHE CONTA

AT10
Parole in gioco

a)
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
DEFINIZIONI:
1.Non c'é rosa senza... 6.Le storie che raccontava Gesu.
2. Vi si pianta un seme. 7. Su di questa San Pietro fondo la chiesa di
Gesu.
3. Lo e larosa prima di sbocciare. 8. Sl una per esprimere un pensiero.
4. Viene chiamato Jahveh in aramaico. 9. Lo e la mela.
5. Il paradiso & quello di Dio. 10. Il contrario di poverta.
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onspi femme, . AR yue

.................................. ELLEDICE Anane



f:. 3 don Boscoatuttovolume

PER DIRE Al RAGAZZ| QUELLO CHE CONTA

onspi  fommes O\ B 4 e

.................................. ELLEDICH mi ,i, e



. A don Bosco a tuttovolume

PER DIRE Al RAGAZZ| QUELLO CHE CONTA

Soluzioni:
a) La Parabola del seminatore:

Soluzioni AT10

pli|n

2/ t|e(r|rjejnjo
3|gle|rmio|g|]]|]

4|d|1|o0

olrje(g(nfo
6plafr{alblo|l]|a

7T(pli]je|t|r|a

8 plalr|o|l]|a
9(f|rjujt|t]o
10/rfi|c({c|lh|e|z|z|a

b) La parabola delle due case:
LE DUE CASE

onspi Remma, N\ B MYy

ELLEDICI Animagiovane



